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Игра – это жизненная лаборатория детства, дающая тот аромат, ту атмосферу молодой жизни, без которой эта пора её была бы бесполезна для человечества. В игре, этой специальной обработке жизненного материала, есть самое здоровое ядро разумной школы жизни. 
С. Т.Шацкий 
 
Пояснительная записка 
 Повышенная игровая активность - биологическая потребность детей, она необходима им для нормального роста и развития. Любая игра - естественный источник радостных эмоций, обладающий великой воспитательной силой. Игра - один из ведущих видов деятельности детей. По содержанию все настольные и подвижные игры лаконичны, выразительны и несложны. Они вызывают активную работу мысли, способствуют расширению кругозора, уточнению представлений об окружающем мире, совершенствованию всех психических процессов, стимулируют переход детского организма на более высокую ступень развития. В настольных играх много познавательного материала, содействующего расширению сенсорной сферы детей, развитию их мышления и самостоятельности действий. Применение игровых технологий на практике, способствует развитию психических процессов (мышления, памяти, внимания, восприятия, речи, эмоционально - волевой сферы личности), развитию произвольной сферы (умение сосредоточиться, переключить внимание, усидчивость).  
  Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа дополнительного образования детей «Игротека» является (модифицированной) и   имеет социально-гуманитарную направленность. Программа разработана в муниципальном учреждении дополнительного образования согласно требованиям основных нормативно-правовых документов федерального уровня [1-5] и рекомендациям федерального и регионального уровня по разработке дополнительных общеобразовательных программ. 
Данная программа дает возможность расширить и углубить практические умения, повышает уровень языковой культуры, создает условия для развития логического мышления и пространственных представлений обучающихся. 
Настольная, интеллектуальная игра заставляет думать, проверять и развивать свои способности, включает ребенка в соревнование с другими. Участие детей в игре способствует их самоутверждению, развивает настойчивость, стремление к успеху и другие полезные мотивационные качества. 
Возрастная категория учащихся: 10-15 лет. 
Цель программы: гармоничное и всестороннее воспитание личности, основывающееся на интеллектуальном и творческом развитии детей; развитие в единстве умственных способностей, личностных качеств и трудовых навыков. 
Задачи программы:  
Образовательные: 
· расширение кругозора;  
· развитие мотивации учебной деятельности; 
· способствовать активизации мыслительных операций (анализ, синтез, сравнение, обобщение, выделение существенного и т.д.);  Развивающие: 
· развитие мышления в процессе формирования основных приемов мыслительной деятельности: анализа, синтеза, сравнения, обобщения, классификации; умение выделять главное, доказывать и опровергать, делать несложные выводы; 
· развитие психических познавательных процессов: различных видов памяти, внимания, зрительного восприятия, воображения; 
· развитие языковой культуры и формирование речевых умений: четко и ясно излагать свои мысли, давать определения понятиям, строить умозаключения, аргументировано доказывать свою точку зрения; 
· развитие навыков командной работы, эффективной командной стратегии.  
· способствовать развитию пространственного восприятия и сенсорномоторной координации. 
Воспитательные: воспитание и формирование  коммуникативных умений:  
· умение общаться и взаимодействовать в коллективе,  
· работать в парах, группах, 
· уважать мнение других, 
· объективно 
оценивать 
свою 
работу 
и 
деятельность 
других обучающихся. 
Отличительные 
особенности 
программы: практическая 
игровая направленность, проектные технологии. 
Срок реализации программы: 1 год 
Организационные 
принципы: занятия 
предполагают 
групповые 
формы работы. Программа рассчитана на 6 часов в неделю, всего 216 часов. Особенности комплектования группы: 
-наполняемость группы 13-15 человек. 
Виды деятельности: игровая, познавательная. 
         Календарный учебный график 
	Дата начала 
	Дата  окончания 
	Количество учебных недель 
	Количество часов в год 
	Место проведения 
	Режим занятий 

	01.09. 
	   31.05.
	        36 
	       216 
	Кубринский центр детского творчества 
	3 занятия в неделю по 2 часа, с перерывом 15 минут 



Формы занятий: 
· по количеству детей, участвующих в занятии: коллективная, групповая; 
· по особенностям коммуникативного взаимодействия: практикум, тренинг, семинар, ролевая и деловая игра; 
· по дидактической цели: вводные занятия, занятия по углублению знаний, практические занятия, комбинированные формы занятий. 
Особенности организации учебного процесса 
 Во время занятий у ребенка происходит становление развитых форм самосознания, самоконтроля и самооценки. Отсутствие отметок снижает тревожность и необоснованное беспокойство обучающихся, исчезает боязнь ошибочных ответов. В результате у детей формируется отношение к данным занятиям как к средству развития своей личности. Данная программа состоит из системы  дидактических и развивающих игр. На занятиях применяются занимательные и доступные для понимания игры-ассоциации, логические и развивающие игры, пазлы различной тематики 
Основное время на занятиях занимает самостоятельное решение детьми поисковых задач. Благодаря этому у обучающихся формируются умения самостоятельно действовать, принимать решения, управлять собой в сложных ситуациях. 
На занятии после самостоятельной работы проводится коллективная проверка решения задач. Такой формой работы создаются условия для нормализации самооценки у всех детей, а именно: повышения самооценки у детей, у которых хорошо развиты мыслительные процессы, но учебный материал усваивается  плохо за счет отсутствия, например, внимания. У других детей может происходить снижение самооценки, потому что их учебные успехи продиктованы, в основном, прилежанием и старательностью. 
В программе используются игры разной сложности, поэтому слабые дети, участвуя в занятиях, могут почувствовать уверенность в своих силах (для таких обучающихся подбираются игры, в которые они могут играть успешно). 
Ребенок на этих занятиях сам оценивает свои успехи. Это создает особый положительный эмоциональный фон: раскованность, интерес, желание научиться выполнять предлагаемые задания. 
 Принципы обучения программе 
· На занятиях объединения «Игротека» происходит развитие умственных способностей детей, личностных, нравственных и моральных качеств и физических трудовых навыков. Если обычно кружковая работа предполагает дополнение, расширение и углубления базовых знаний, то в программе развивающего объединения - пополнение предметных знаний и умений не является целью, хотя и входит в содержание многих развивающих игр и, соответственно, выполняет обучающую задачу. 
Основные принципы Построения программы объединения «Игротека»:  
· Систематичность и последовательность предлагаемого материала с постепенным усложнением; 
· Концентричность - возвращение к ранее пройденному материалу на более высоком уровне;  
· Единство обучающих, развивающих и воспитывающих задач; - Деятельный подход к технологии содержания работы. 
Ожидаемые результаты: 
К концу года обучающийся  должен уметь: 
· проявлять умение взаимодействовать и ладить со сверстниками в совместной игре;  
· придерживаться игровых правил в разученных играх;  
· проявлять интерес к участию в народных и совместных играх;  
· иметь представление об истории возникновения игр и игровых атрибутов; 
· самостоятельно выбрать необходимый реквизит, атрибуты для проведения игры; 
· самостоятельно изготовить простейшие атрибуты для разученных игр;  
· объяснить 
правила 
и 
ход 
игры, 
самостоятельно 
провести, 
организовать каждую из разученных игр; 
· самостоятельно выбрать игру, подходящую для определенных условий, ситуации и интересов. 
· работать в паре, малых группах, выполнять различные роли (лидера, исполнителя)  
· договариваться, приходить к общему решению в совместной деятельности;  
· выделять существенные признаки предметов;  
· сравнивать между собой предметы, явления;  
· обобщать, делать несложные выводы; 
· классифицировать явления, предметы; 
· определять последовательность событий; 
· судить о противоположных явлениях; 
· давать определения тем или иным понятиям; 
· выявлять функциональные отношения между понятиями;  
· выявлять закономерности и проводить аналогии.  К концу года обучающийся должен знать: 
· знать названия и правила игр, необходимые зачины и считалки, разучивание которых предусмотрено программой; роль ведущего или водящего, отведенную в игре;  
 Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения программы Личностные результаты: 
· Определение и  и высказывание самые простые общие для всех людей правила поведения при сотрудничестве (этические нормы). 
· В предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения,  делать выбор, при поддержке других участников группы и педагога, как поступить. Метапредметные результаты Регулятивные УУД:  
· Определять и формулировать цель деятельности.  
· Проговаривать последовательность действий. 
· Учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с определённой игрой. 
· Учиться работать по предложенному педагогом плану. 
· Учиться отличать верно выполненное задание от неверного. 
· Учиться совместно с педагогом и другими обучающимися давать эмоциональную оценку деятельности товарищей. 
· Учиться задавать вопросы, находить причины, обозначать свое понимание проблемы. 
Познавательные УУД: 
· Ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного. 
· Делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться  в правилах конкретной  игры. 
· Добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя схемы, таблицы, правила игр и другие источники, свой жизненный опыт и информацию, полученную от педагога. 
· Перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате  совместной  работы. 
· Перерабатывать полученную информацию: сравнивать и группировать предметы и объекты по классам, видам, предназначениям. 
· Преобразовывать информацию из одной формы в другую: составлять рассказы на основе простейших моделей (предметных, рисунков, схематических рисунков, схем). 
Коммуникативные УУД: 
· Совместно договариваться о правилах общения и поведения на занятиях  и следовать им. 
· умение работать в команде, выполнять различные роли в группе, решать проблемы /лидера, исполнителя, критика и т.д. 
Предметные результаты: формы подведения итогов реализации дополнительной общеобразовательной программы 
· наблюдение; 
· опрос; 
· анкетирование;  
· тестирование; 
· практические задания; 
· индивидуальные задания; 
· творческие задания;  
· участие в играх различного уровня; 
                           Учебно-тематический план объединения «Игротека»  
	№п/п 
	Название темы 
	теория 
	практика
	 Кол-во часов 

	1 
	Вводное занятие. Правила техники безопасности 
Классификация игр. 
	1 
	1 
	2 

	2 
	Игры на знакомство. 
	1 
	5 
	6 

	3 
	Игры- ассоциации. 
	2 
	22 
	24 

	4 
	игры в дорогу. 
	1 
	3 
	4 

	5 
	Логические игры. 
	2 
	18 
	20 

	6 
	Развивающие настольные игры. 
	2 
	12 
	14 

	7 
	Экономические настольные игры. 
	2 
	32 
	34 

	8 
	Игры на память и внимание. 
Игры на концентрацию внимания. 
	2 
	12 
	14 

	9 
	Словарные игры. Составление заданий.  
	2 
	18 
	20 

	10 
	Игра «Что? Г де? Когда?». 
	2 
	32 
	34 

	11 
	Игра «Поле чудес». 
	2 
	34 
	36 

	12 
	Игротехника. 
	- 
	6 
	6 

	13 
	Итоговое занятие. 
	- 
	2 
	2 

	14 
	Итого: 
	19 
	197 
	216 
 


       Содержание учебно – тематического плана 
	№ 
	Тема занятия 
	часы 
	Содержание занятия 

	1 
	Вводное занятие. Правила техники безопасности. 
Классификация игр. 
	2 
	Знакомство с обучающимися. 
 Правила 
техники 
безопасности, культуры поведения. 
Вас приглашает страна игр. Какие 


	
	
	
	бывают игры? Представление игр и их происхождение. 
Ориентир 
на сплочение коллектива. 

	  2 
	Игры на знакомство. 
	6 
1 
1 
2 
2 
	Виды игр на знакомство и сплочение: 
· «Да-нет»; - «Взаимовыбор»; 
· «Плот»; 
· «Снежный ком». 

	3 
	Игры- ассоциации. 
	24 
4 
4 
4 
4 
4 
4 
	Правила 
игры. 
Умение 
принимать правильное 
решение. 
Обсуждение схемы подсчёта очков. 
· «Крокодил»; 
· «Кто я?»; 
· «Имаджинариум»; 
· «Народные промыслы»; - «Профессии»; 
· «Уно». 
 

	4 
	Игры в дорогу. 
	4 
1 
1 
1 
1 
	Правила игры. 
· Кроссворды; 
· Чайнворд - Найди отличие; 
· Морской бой; 

	5 
	Логические игры. 
	20 
7 
7 
6 
 
	Правила игры. Обсуждение схемы подсчёта очков. - «Падающая башня»; 
· Пазлы 
«Любимые 
герои мультфильмов», «Животные»; 
· «Крестики-нолики», организация и проведение игрового турнира. 
 

	6 
	Развивающие настольные игры. 
	14 
3 
3 
4 
4 
	Игры в доступной и увлекательной форме помогают развить   историческую эрудицию. 
· «Таймлайн»; 
· «Хронолет»; 
Викторины. Расширяют знания ребенка по географии и мировым достопримечательностям. 
· «Викторина чемпионов»; 
· «Сундучок знаний. Вокруг света». 
 

	7 
	Экономические настольные игры. 
	34 
5 
10 
4 
10 
5 
	Эти игры знакомят ребенка с миром экономики, коммерции и даже оттачивания своих предпринимательских навыков. Эти игры отлично развивают навыки логистики, логическое мышление, способности к аналитике, интуицию и многое другое. 
· «Колонизаторы»; 
· «Монополия»; 
· «Рынок»; 
· «Мафия»; 
· «Бизнес»; 

	8 
	Игры на память и внимание. Игры на концентрацию внимания. 
	14 
4 
5 
5 
	Развитие 
памяти, 
логического мышления, внимания.  - Упражнения с числами;  -Упражнения с буквами; 
- Упражнения со словами. 

	9 
	Словарные игры. 
Составление заданий.  
	20 
4 
6 
10 
	Словарные игры. Составление заданий: - Составление анаграмм, 
· заданий с синонимами и т.п. 
· Отработка навыков составления словарных заданий. 
 

	10 
	Игра «Что? Г де? Когда?» 
	34 
	Знакомство с правилами игры 
 «Что? Где? Когда?»;  
- Мини турнир «Что? Где? Когда?»  - Отработка вопросов по времени. 

	11 
	Игра «Поле чудес». 
	36 
    4 
32 
	Знакомство с правилами игры. - создание атрибутов для игры; - игра «Поле чудес». 

	12 
	Игротехника. 
	6 
3 
3 
	-Разработка интеллектуальных заданий - подбор вопросов на логику. 

	13 
	Итоговое занятие. 
	2 
	Любимые игры, викторины. 


Учебно-методическое и материально-техническое обеспечение образовательного процесса 
Методическое обеспечение программы: Интернет – ресурсы: 
· https://mel.fm/blog/zhenya

 HYPERLINK "https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya" \h -

 HYPERLINK "https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya" \h kats/64273

 HYPERLINK "https://mel.fm/blog/zhenya-kats/64273-15-klassnykh-igr-kotoryye-ni-za-chto-ne-dadut-skuchat-v-doroge-smartfon-ne-prigoditsya" \h -
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· https://tesera.ruТесера-основной Российский сайт о настольных играх.  -  http://boardgamer.ruНастольные игры: Настольный блогhttp://2fishki.ruОбзоры настольных игр для взрослых и детей. 
· https://www.boardgamegeek.com/thread/808050/nastolki-po-russki-boardgamesrussianНастолки по-русски - сайт о настольных играх. 
· http://igrokon.org Игрокон. Ежегодный крупнейший фестиваль настольных игр в России. 
Материально – техническое обеспечение программы: 
1. Учебный кабинет, удовлетворяющий санитарно – гигиеническим требованиям, для занятий группы 10 – 12 человек (столы, стулья, шкафы для хранения материалов, инструментов, инвентаря и оборудования).  
2. Оборудование, необходимое для реализации программы: 
· Программное обеспечение; 
· Компьютер с выделенным каналом выхода в Интернет;  
· Мультимедийная проекционная установка;  
· Принтер черно-белый, цветной;  
· Флеш-карта;  
3. Материалы и инструменты для творчества: 
· Цветные и простые мягкие карандаши, ручки, клей, ножницы;  
· Бумага для рисования и черчения, ватман формата А3 3.3. Мел.  -  Клейкая бумажная лента, скотч, салфетки, резинка эластичная. 
4. Настольные игры: 
« Крокодил», «Имаджинариум»,  «Народные промыслы», «Профессии», «Падающая башня»,   «Викторина чемпионов» «Сундучок знаний. Вокруг света», «Колонизаторы», «Монополия», «Рынок», «Уно», «Мафия», «Бизнес» 

«Таймлайн», 
«Хронолет», 
Викторины, 
Пазлы 
«Любимые 
герои 
мультфильмов», «Животные», « Что? Где? Когда?»,  «Поле чудес »; 
Список игр, данный в программе, является примерным. Этот список можно изменять и дополнять новыми играми в зависимости от потребностей и возможностей учреждений дополнительного образования.  
                                  Контрольно-измерительные материалы 
                МОНИТОРИНГ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ 
          Для успешной реализации программы проводится систематическое отслеживание результатов деятельности обучающихся: 
· участие в играх, конкурсах; 
· журнал посещаемости; 
· материал анкетирования родителей; - тестирование. 
Мониторинг проводится периодически, в виде естественнопедагогического наблюдения. используются следующие виды контроля: 
· начальный контроль – ноябрь – декабрь. 
· промежуточный контроль – апрель. 
· итоговый контроль - май.  
	                   Время проведения 
	                   Цель проведения 

	              В начале учебного года 
	Определить 
	уровень 
развития 

	
	обучающихся, 
	
их 
творческие 

	
	способности, качества 
	задатки, 
лидерские 

	            В середине учебного года 
	Определить 
	степень 
усвоения 

	
	обучающимися учебного материала: определить их готовность к усвоению нового материала: выявить уровень их ответственности и заинтересованности в обучении; выявить обучающихся отстающих и опережающих обучение 

	                Итоговый контроль 
	Определить изменения в показателях уровня развития личности обучающегося, его творческих способностей; определить результаты обучения; ориентировать обучающихся на дальнейшее обучение; получить сведения для совершенствования 
программы и методов обучения 


         Диагностика результатов по общеразвивающей программе. Критерии оценки 
	                                                               Критерии 
                                        Оценивание теоретических знаний 

	Высокий 
 уровень   
 
	- Обучающийся знает изученный материал. Может дать развернутый, логически выдержанный ответ, демонстрирующий полное владение материалом. Свободно оперирует терминами, может их объяснить. Понимает значение и смысл своих действий. 

	 Средний 
 уровень  
 
	- Обучающийся знает изученный материал, но для полного раскрытия темы требуются дополнительные вопросы. Взаимосвязь материала с другими разделами изучаемого предмета находит с помощью педагога, но комментирует самостоятельно. Знает термины, но употребляет их недостаточно. Может объяснить порядок действий, но совершает незначительнее ошибки при объяснении теоретической базы своих действий. 

	 Низкий 
 уровень  
 
	- Обучающийся фрагментарно знает изученный материал. Изложение материала сбивчивое, требующее корректировки наводящими вопросами. Не может самостоятельно встроить 


	 
	материал темы в общую систему полученных знаний, требуется значительная помощь педагога. 

	                                                                  Критерии  
                                Оценивание практических навыков и умений 

	Высокий уровень 
	- Обучающийся умеет самостоятельно подготовиться к выполнению предстоящей задачи. Последовательность действий отработана. Порядок действия выполняется аккуратно; тщательно; в оптимальном временном режиме. Видна нацеленность на конечный результат. Результат не требует исправлений.  
 

	Средний уровень  
	- Обучающийся умеет самостоятельно подготовиться к выполнению предстоящей задачи, но не учитывает всех нюансов ее выполнения. Для активизации памяти самостоятельно используются алгоритмические подсказки. Порядок действия выполняется аккуратно, видна нацеленность на конечный результат. Результат требует незначительной корректировки.  

	Низкий 
 уровень  
 
	- Подготовительные действия носят сумбурный характер, недостаточно эффективны или имеют ряд упущений, но в целом направлены на предстоящую деятельность. Порядок действий напоминается педагогом. Результат в целом получен, но требует серьезной доработки. 

	                                                                Критерии  
                                          Оценивание личностных качеств 

	Высокий  уровень 
	- Сформированы навыки адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире, личностного смысла в обучении, самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, потребности к творческому труду. 
 

	Средний уровень  
	- Имеются предпосылки к адаптивному поведению, но проявляются неустойчиво и фрагментарно, ситуативно; имеются представления, но отличаются фрагментарностью и отсутствием эмоционально позитивного отношения к категориям «самостоятельность», «ответственность», «ответственное поведение», «искусство», 
«жизнь»; 

	Низкий уровень 
	- Несформированны навыки адаптивного поведения, личностного смысла в учении и образовании, самостоятельности и ответственности за свое поведение;  
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2. Постановление правительства № 527-п 17.07.2018 О внедрении системы персонифицированного финансирования дополнительного образования детей (Концепция персонифицированного дополнительного образования детей в 
Ярославской области) 
3. Приказ департамента образования ЯО от 27.12.2019 №47-нп Правила персонифицированного финансирования ДОД 
4. Методические рекомендации по реализации дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий. 
